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ArƟkel 1 Algemeen 

1.1 Dit Wedstrijdreglement is van toepassing op alle officiële clubwedstrijden, compeƟƟes-
kampioenschappen en -finales die bij BV Sombroek Langedijk georganiseerd worden. 

1.2 Voor officiële wedstrijden, compeƟƟes, kampioenschappen en finales georganiseerd 
door of vanuit de KNBB (of districten, gewesten of andere verenigingen) zijn de 
betreffende wedstrijdreglementen van de KNBB respecƟevelijk die van de andere 
vereniging van toepassing. 

1.3 Naast de genoemde wedstrijdreglementen is ook alƟjd het Huishoudelijk Reglement 
van toepassing. 

 

ArƟkel 2 Spelsoorten en compeƟƟes 

2.1 Libre 
Elk dagdeel speelt een libre-compeƟƟe. Deelname is verplicht voor iedereen.  
Om de compeƟƟe te kunnen winnen en om mee te kunnen doen met de 
clubkampioenschappen dienen er minimaal 30 parƟjen te zijn gespeeld. 

2.2 Bandstoten 
Elk dagdeel speelt een bandcompeƟƟe. Deelname is verplicht voor iedereen, tenzij de 
speler op het dagdeel ook in een kaderrooster speelt. Indien een lid perƟnent niet 
wenst deel te nemen aan de bandcompeƟƟe zal hij/zij genoegen moeten nemen om 
1 parƟj libre op een clubmiddag of -avond te spelen. De wedstrijdleider van het 
betreffende dagdeel kan toestaan een extra parƟj libre te laten spelen indien er 
ruimte en gelegenheid is.  
Om de compeƟƟe te kunnen winnen en om mee te kunnen doen met de 
clubkampioenschappen dient minimaal één bandrooster volledig te zijn gespeeld 
voor de maandagavond (omdat daar ook een kaderrooster gespeeld wordt) en 
minimaal 30 parƟjen (net zoals bij libre) voor de andere dagdelen. 

2.3 Kader 
Voor de maandagavond is er een kadercompeƟƟe waarbij het moyenne voor 
deelname op 3,75 libre plus 15 (is 90 caramboles) wordt gesteld. Ook dit is op 
vrijwillige deelname (wel boven moyenne grens dus). Voor de kadercompeƟƟe 
worden geen clubkampioenschappen gespeeld.  
Om de kadercompeƟƟe te kunnen winnen moet door het betreffende lid het 
volledige rooster zijn gespeeld. 

2.4 3-Banden 
Er is op dit moment geen 3-banden compeƟƟe. Er zijn derhalve dan ook geen 
clubkampioenschapen voor 3-banden 

2.5 CompeƟƟes per dagdeel 
Elk dagdeel heeŌ zijn eigen compeƟƟes voor de benoemde spelsoorten. Een 
compeƟƟe kan bestaan uit 1 of meerdere roosters.  

2.6 ZomercompeƟƟe 
Zoals ook in het Huishoudelijk reglement is aangegeven kan een zomercompeƟƟe 
worden georganiseerd. Deelname aan deze compeƟƟe is vrijwillig. De toekenning van 
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parƟjpunten en het aantal te maken caramboles geschiedt ook bij de 
zomercompeƟƟe op basis van dit Wedstrijdreglement. 
 
 

ArƟkel 3 ParƟjpunten  

3.1 In wedstrijden worden aan een deelnemer toegekend:  
 voor een gewonnen parƟj 2 parƟjpunten; 
 voor een gelijk geëindigde parƟj, indien beide spelers in de eerste en enige beurt 

van de parƟj het vastgestelde aantal caramboles hebben gemaakt, 2 parƟjpunten;  
 voor een gelijk geëindigde parƟj, indien twee of meer beurten zijn gebruikt, 1 

parƟjpunt;  
 voor een verloren parƟj, 0 parƟjpunten; 

 

ArƟkel 4 VoorƟjdig beëindigen van een compeƟƟe door een speler  

4.1 Indien een deelnemer een compeƟƟe voorƟjdig moet beëindigen, dan moeten de 
resultaten van de door deze deelnemer reeds gespeelde parƟjen worden geannuleerd. 
Indien een deelnemer een finale van een kampioenschap voorƟjdig moet beëindigen, 
dan worden de resultaten van de door deze deelnemer reeds gespeelde parƟjen 
geannuleerd en wordt het speelrooster met de overige spelers uitgespeeld. 

 

ArƟkel 5 Moyennes  

5.1 Alle moyennes voor alle spelsoorten worden vastgesteld tot op drie decimalen 
nauwkeurig, door naar beneden af te ronden (af te kappen, 4,6897 wordt dus 4,689). 

5.2 Een nieuw moyenne wordt bij alle spelsoorten berekend door minimaal 10 parƟjen van 
20 beurten per spelsoort te spelen om dit vast te kunnen leggen. Het aantal te maken 
caramboles wordt berekend door het moyenne x 20 te doen, plus 5 punten. 

5.3 Berekening van het aantal te maken caramboles in hele getallen waarbij normaal wordt 
afgerond (bv 21.50 is 22 caramboles, 21,49 is 21 caramboles) 

5.4 Bij aanvang van de nieuwe compeƟƟe (medio februari) wordt het aantal te maken 
caramboles opnieuw berekend op basis van de resultaten van de afgelopen compeƟƟe. 
Aanpassingen kunnen dan zowel omhoog als omlaag plaatsvinden. 

5.5 TussenƟjds wordt alleen voor aanvang van de zomerstop het aantal te maken 
caramboles nog verhoogd indien een speler op dat moment hoger speelt dan 10% 
boven zijn dan geldende moyenne.  

 

ArƟkel 6 Clubfinales en clubkampioenen 

6.1 Voor de spelsoorten libre en band worden elk seizoen clubfinales gehouden. De 
winnaar van deze clubfinale is de clubkampioen voor de betreffende spelsoort. 

6.2 De clubfinales worden gespeeld met 8 deelnemers.  

6.3 De clubkampioen van het afgelopen jaar is in elk geval geplaatst voor de clubfinale. 
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6.4 De finalist van elk dagdeel + de kampioen van vorig jaar zal worden uitgenodigd voor 
deelname aan de clubfinale.  

6.5 Mocht een finalist niet kunnen, zal de volgend geplaatste gevraagd worden om het 
dagdeel te vertegenwoordigen. Indien minder dan 7 compeƟƟes zijn gehouden of er 
meer afzeggingen zijn beslist de AWL over de invulling van de clubkampioenschappen 
op een zodanige wijze dat alƟjd in totaal 8 leden per spelsoort deelnemen aan de 
clubkampioenschappen. De finalist per dagdeel wordt berekend door het aantal 
gespeelde parƟjen te delen door het aantal wedstrijdpunten. Degene met het hoogste 
winstpercentage is finalist. ((Iemand die 30 wedstrijden gespeeld heeŌ en 54 
winstpunten heeŌ (winstpercentage 90%), wint dus van iemand met 40 gespeelde 
wedstrijden en 70 winstpunten (winstpercentage 87,5%)). Mocht dit gelijk uitkomen, 
wordt vervolgens gekeken naar hoogste moyenne-percentage. 

6.6 De clubfinales worden gespeeld volgens het AVE-systeem. Van dit systeem wordt alleen 
in noodzakelijke gevallen afgeweken.  

 

ArƟkel 7 Arbitrage  

7.1 Elke wedstrijd wordt zowel digitaal als op het wedstrijdformulier bijgehouden door een 
schrijver. Elk dagdeel spreekt zelf voorafgaand van het seizoen af, welke wedstrijden 
gearbitreerd dienen te worden. Gewoonlijk speelt een lid per dagdeel 2 wedstrijden en 
schrijŌ/arbitreert ook 2 wedstrijden. 

 

ArƟkel 8 Gebruik van hulpmiddelen  

8.1 Indien een deelnemer door een lichamelijke beperking de biljartsport slechts kan 
beoefenen indien hij gebruik maakt van hulpmiddelen ten behoeve van het hanteren 
van de keu, mag die deelnemer deze hulpmiddelen gebruiken. 

 

ArƟkel 9 Bevoegdheid Algemeen Wedstrijdleider 

9.1 De Algemeen Wedstrijdleider beslist voor alle gevallen waarin het Wedstrijdreglement 
niet voorziet. 

 
 
 


